
             Maîtriser Photofiltre                                                  Fenêtre et outils

Après avoir ouvert photofiltre (icône sur le bureau) :    

Recherchez votre image: fichier > ouvrir > poste de travail > classe sur serveur (H)
                                           > classe >votre nom>arts plastiques> dossier image
                                            

La barre d'outils

La barre de menu

> signifie : cliquer sur

0



La barre de menu (suite)

La barre de menu (suite)



Remarques : 

Toutes les entrées ne sont pas présentées dans ce tableau et certaines fonctions  
apparaîtront que  lorsque tu souhaiteras les utiliser.

Points importants :

1 – si vous perdez vos ''palettes'' (couleurs, calques,…), faites : ''fenêtre, arranger
                                                                                                      les palettes, défaut''.
2 – Si vous vous trompez dans une manipulation, faites : ''défaire dans la barre
                                                                                               D'outils

3 – Lorsque vous débuter un travail à partir d'une image, n'oubliez pas de la 
dupliquer (''image, dupliquer) afin de ne pas perdre (en cas d'erreur) votre image 
originale.

4 – Lorsque vous avez commencé les premières manipulations, n'oubliez pas 
      d'enregistrer votre travail : ''fichier, enregistrer sous''
5 – Enregistrez au format ''Type:pfi'' ce qui vous permet de conserver vos calques.
      Le format JPEG (image) aplatit l'image. On ne peut plus modifier le projet

Infographie :
Image numérique: Une image numérique est une image (dessin, icône, photographie, ...) créée, traitée, stockée sous forme 
binaire (suite de 0 et de 1). Lorsqu'on agrandit une image numérique, on voit que celle-ci est composée d'un ensemble de 
"points", appelés pixels.

Pixel : Le pixel (abréviation venant de l'anglais : picture element) est l'élément de base d'une image ou d'un écran, c'est-à-dire 
un point. L'ensemble de ces pixels est contenu dans un tableau à deux dimensions constituant l'image.

La résolution d'une image : est le nombre de pixels contenus dans l'image par unité de longueur. Elle s'exprime le plus 
souvent en ppp (point par pouces) ou en dpi (dots per inch) parfois en point par cm. Rappel : 1 pouce (ou inch) = 2,54 cm.

La définition d'une image : est le nombre de points (ou pixels) que comporte une image numérique en largeur et en hauteur 
(le nombre de colonnes et nombre de lignes). On parle aussi de taille en pixels.
Exemple : une image dont la définition est 1600x1200 correspond à une image de 1600 pixels en largeur et 1200 pixels en 
hauteur.

Format de l'image : png, jpeg, gif, bitmap Ce sont des formats d’image. Le format fait varier la qualité et le poids 
d’une image en fonction de son type (logo, photo, effet de transparence, clignotement…).

Le type Bitmap. Il correspond à un tableau de pixels à deux dimensions formant une représentation graphique numérique. 
Pour information, les images (photos) obtenues par un Appareil Photo Numérique (APN) sont des images de type Bitmap

GIF : Pour Graphic Interchange Format. Format de fichier image en mode point en 256 couleurs. Conserve la transparence

JPEG : Pour Joint Photographic Experts Group. Format de fichier image en mode point 16 millions de couleurs ou plus. 
L'image est compressée. Ne conserve pas la transparence

PNG : Pour Portable Network Graphics. Format d'image en mode point qui cumulent les avantages du Gif et du JPEG. Les 
données de la transparence sont enregistrées dans ce que l'on appelle la couche Alpha : un masque en niveaux de gris. Remarque : ce 
format est parfois non reconnu par les serveurs de messagerie

Glossaire :



                        Maîtriser Photofiltre                                               RECADRER 

1 – ouvrir votre image en cliquant sur le menu Fichier puis ouvrir :

1

2 – sélectionner votre image et cliquez sur Ouvrir

2

3 4 5

4 –Après avoir relaché le bouton gauche de la souris, vous aurez donc ceci comme ci-dessus. A présent, faites un 

clic droit dans cette partie encadrée puis cliquez sur "Recadrer" :

6

7

8

Pour une qualité "correcte", conservez le taux de compression par 
défaut. Passer à une qualité supérieure augmentera la qualité mais 
produira une image plus volumineuse du point de vue de sa taille. 
Conservez les autres options par défaut, ou bien si vous souhaitez 
passer votre image en couleur gris, cochez la case "Niveau de gris". 
Terminez en cliquant sur le bouton "Ok".
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6 /7 :  enregistrer
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            Maîtriser Photofiltre                                 régler : contraste / luminosité             
                                                                                       Teinte / saturation

1 21 3

2

Luminosité :Ce qui rend les choses visibles, ce qui éclaire.
Contraste : Antagonisme entre deux aspects d'un système. Ainsi dans une œuvre, opposition entre deux
                    couleurs, valeurs, dimensions, formes, matières, etc. 
Teinte :    Couleur obtenue parle mélange de plusieurs autres couleurs.   Elle désigne également le pouvoir
             colorant  d'une couleur, qui est saturée lorsqu'elle est au maximum de son intensité.
Saturation :Terme qui désigne le degré d’intensité chromatique d’une couleur. 
                   La saturation est indépendante de la valeur.
Intensité :Caractère de ce qui est intense, atteint un haut degré de puissance :

Glossaire :



            Maîtriser Photofiltre                              Redimensionner une image       3

1 2 3 4
Ouvrir : taille de l'image Modifier la taille  de l'image Enregistrer sous Enregistrer dans le bon format

Tu veux en savoir plus ? :





            Maîtriser Photofiltre         Détourer et incruster une image dans une autre image 4

1

22

3

Détourage: 
Le détourage est la sélection d'un élément d'une image (à l’aide des 
outils de sélection dont dispose le logiciel utilisé) pour l’isoler des 
parties qui l'entourent.

Conseils : augmenter le zoom pour effectuer la 
sélection avec plus de précision et réduire la 
surface de l'herbe qui l'accompagne.



           Copie et collage d'une sélection

1 - Activer la commande : Edition, Copier (ou clic droit 
dans la sélection et cliquer sur Copier).
2 -  Par le menu Fenêtre, sélectionner la photo 
detour1.jpg(2) pour la rendre active et l'afficher au 
premier plan.
3 -  Activer la commande : Edition, Coller. PhotoFiltre 7 a 
créé le Calque 1, de même dimension que l'image 
detour1.jpg(2), avec un fond transparent. Le troupeau de 
moutons est collé au centre de ce calque.
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         Déplacement du collage sur le calque.
9. Le Calque1 étant sélectionné (cadre orange autour de la miniature du calque) ainsi que l'Outil   
Gestionnaire de calques de la Palette d'outils, à l'aide de la souris, cliquer sur le troupeau de moutons, 
rester cliqué et glisser pour déposer le troupeau au bord de la falaise.
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        Améliorations des effets du collage.
10.    Le Calque1 étant toujours sélectionné activer la commande : Réglage, Correction Gamma pour 
atténuer la différence de couleur de l'herbage. Déplacer la réglette au Niveau 0,7, par exemple. OK.
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utilisation de l'outil Gomme. 
1 -  En fonction de la précision du détourage effectué en 5, la
couleur de l'herbage de la photo detour2.jpg (2) est apparente. L'outil 
Gomme permet d'effacer les zones de l'image indésirables pour laisser 
apparaître la couleur du calque Fond (l'arrière-plan)

 La Gomme s'utilise comme un pinceau.

2 -  Vérifier la sélection du Calque 1
3 -  Sélectionner l'outil Gomme sur la Palette d'outils. 
4 -  Sélectionner une forme prédéfinie : la 3ème de la ligne 2 de la Palette
       d'outils.  Choisir le rayon de la gomme.
5 - Modifier la Pression en déplaçant le curseur à l'aide de la souris.
6 - Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur l'image pour définir un
        point de départ. 
        Puis, tout en maintenant le bouton enfoncé, se déplacer dans l'image
       Le gommage s'effectue en temps réel. 

Ne pas hésiter à augmenter le Zoom pour avoir plus d'aisance dans la 
précision.

 N'oubliez pas la possibilité qui vous est donnée d'utiliser l'outil Défaire en 
cas d'erreurs de manipulation
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             Application de filtres (facultatif).
               L'éclairage étant différent sur la photo 1 et la photo 2, il peut vous paraître utile d'ajuster les effets à
                l'aide de filtres. Appliquer par exemple le Filtre Atténuation, et l'option Adoucir

8



Fichier, Enregistrer sous, sélectionner dans la liste, le format le plus facilement 
exportable : le format jpg. 

ATTENTION : PhotoFiltre affiche un message de confirmation, avertissant que 
le format jpg ne gère pas les calques. Cliquer sur Oui. L'image est aplatie (fusion 
des calques) et enregistrée une deuxième fois mais cette fois-ci dans le format jpg.

9 Enregistrement au format PFI

Lorsqu’une image contient des calques, par défaut, l’activation de la commande : 
Fichier, Enregistrer, dans PhotoFiltre entraîne l’affichage, par défaut, d’un 
enregistrement au format PFI
Le format .pfi, permet de conserver les calques. On pourra ainsi retravailler sur les 
calques. Donner un nom à votre fichier. Enregistrer.

Enregistrement au format JPEG

Ouvrir une troisième image et détourage

Ouvrir l'image diap_normand.bmp. 18. Travailler sur une copie. Voir en Phase 3 comment procéder.. Effectuer le 
détourage du ferry comme indiqué en Phase 4 pour le détourage du troupeau. 20. Copier l'image détourée.
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Collage du calque détourée.
 Par le menu Fenêtre rendre active l’image detour_res1.pfi obtenue en Phase 9 (la
sélectionner). 22. Activer la commande : Edition, Coller.
PhotoFiltre créé le Calque 2, (le collage se place au centre de ce calque).

Redimensionnement d'un calque 
 1  -  Clic droit sur  l'image du ferry et sélectionner la commande : 
Redimensionner le calque. D e s p l o t s ( p o i g n é e s de
redimensionnement) s’affichent dans les angles et sur les côtés. 

 2 - Clic droit sur le calque et vérifier que la commande Conserver les 
proportions est bien cochée. 

3 - Placer le pointeur de la souris sur une des poignées de 
redimensionnement du calque, cliquer, glisser, déplacer vers 
l'intérieur, l'image se rétracte en conservant ses proportions.

4 -  Appuyer sur Entrée pour valider. 

5 -  Déplacer le calque (du ferry) sur la mer, par un cliquer-glisser.

Modification des Options du calque.
1 -  Activer la commande : Calque, Options. Modifier l'Opacité (entre 60 et 80 %)

Application de Filtres
2. Pour adoucir le collage appliquer éventuellement les filtres : Couleur (Ternir les couleurs), Atténuation 
(Adoucir).

   14      Enregistrer l'image au format .pfi (pour conserver les calques) et en .jpeg (pour exporter).

11

12

13

Tu peux  aussi consulter  cette petite vidéo pour t'aider à détourer et incruster 
une image. Tu suivras étape par étape comment procéder :

https://www.youtube.com/watch?v=d9eDVL28U-4

https://www.youtube.com/watch?v=d9eDVL28U-4
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PhotoFiltre gère 4 types de calques : 

� Le type Bitmap. Il correspond à un tableau de pixels à deux dimensions formant une représentation graphique numérique. 
Pour information, les images (photos) obtenues par un Appareil Photo Numérique (APN) sont des images de type Bitmap

 Le type Texte. Il permet d'afficher un bloc de texte à un endroit précis de l'image. Les attributs du texte (contenu, police, 
couleur) peuvent être modifiés à tout moment.

� Le type Couleur. Il permet d'obtenir des effets de couleurs unies translucides sans modifier réellement les calques d'en 
dessous.

� Le type Réglage. Il fonctionne un peu de la même façon, mais, au lieu d'appliquer un effet de couleur, celui-ci permet 
d'appliquer une série de réglages aux calques d'en dessous sans les modifier réellement.

Une image numérique peut être le résultat de la combinaison des contenus de différents
calques fusionnés. Un calque dans une image est une couche sur laquelle est située une partie de l'image.

Activer la commande : Fichier, Ouvrir. Sélectionner votre image : 
PhotoFiltre   affiche la fenêtre ci-contre.
Vous observez : � Affichage d'une zone la Barre

                         des calques, située à gauche de l'image. � 
Affichage sur la zone Barre des calques d'une miniature de 
l'image ouverte (vignette), nommée par défaut : Fond.

Affichage d'un outil très Important l'Outil Gestionnaire de 

Calques  dans la Palette d'outils (affichée à droite de l'image) :

1

Créer un calque Bitmap par collage
1. Activer à nouveau la commande : Fichier, Ouvrir. 
2. Sélectionner l'image diapo6.jpg dans l'arborescence affichée. 
3. Cliquer sur Ouvrir.
 4. Copier l'image diapo 6.jpg (par la commande : Edition, Copier) 
5. Par le menu Fenêtre, activer l'image diapo5.jpg
 6. Coller l’image diapo6.jpg sur l'image diapo 5.jpg (par la
commande : Edition, Coller par exemple).
 Vous observez :
� A - L'image diapo 6.jpg s'est affichée au-dessus de l'image diapo5.jpg et l'a
            masquée puisque ces deux images ont la même taille.
� B - Une deuxième vignette s'est affichée au-dessus de la vignette Fond.
           L'image diapo6.jpg est transformée en calque nommé par défaut Calque1

� C - La vignette du Calque 1 est encadrée d'une bordure orange. Cela signifie
            que le Calque 1 est actif (sélectionné).
� D - Par défaut, comme le calque est actif (sélectionné), une série de pointillés
            entoure le calque affiché.
� E - Dans la Palette d'outils, l'outil Gestionnaire de calques est sélectionné   
           et affiche les différentes options liées à cet outil.
�         - le nom du calque (Calque 1) ainsi que � l'option Visible (cochée).. � 
         - la liste de choix gérant l'opacité (ou la transparence) � 
         - Le Mode de Fusion du calque
      Cliquer sur l'icône Défaire Coller de la Barre d'outils pour annuler le collage effectue

2



Créer un calque bitmap vierge 
1 - Activer la fenêtre de l'image diapo5.jpg modifiée, si elle ne l'est pas (la Barre 
de titre doit
      être de couleur plus foncée) à l'aide du menu Fenêtre (si nécessaire).

2 - Commande : Calque, Nouveau, Vierge. Une boite de dialogue : Nouveau  
s'affiche à l'écran.
      Cette boite de dialogue vous permet de choisir : 
                  - la taille du calque en pixels, en % de l'image, en cm ou en pouces 
�                  - la position en cliquant dans un des carrés au-dessous de 
Automatique
                         (par défaut, la position est réglée au centre de l'image)
 �                  - la création d'un calque totalement transparent. Transparence
                     automatique est cochée par défaut. 

3. Décocher Transparence automatique. L’encadré couleur devient actif. La
couleur de fond du calque créée est de de la couleur de la couleur 1er plan de la 
Palette Couleurs (blanche, par défaut).

 Le nouveau calque créé est nommé Calque 2, par défaut. Sur ce calque vous 
pouvez modifier la couleur de fond, dessiner, coller des images ) etc.

                               3

 1- LES PRINCIPALES PROPRIÉTÉS DES CALQUES

Modification de l'ordre des calques
Tous les calques peuvent être déplacés à l'exception du calque Fond qui reste toujours le premier de la 
liste dans le sens bas-haut. 
Cliquer par exemple sur le Calque 2, (le calque à fond blanc créé par la méthode 3), rester cliqué et 
déplacer ce calque vers le bas. Le Calque 2 se trouve affiché au-dessus du Fond

Suppression d'un calque
En fait, nous souhaitons supprimer le Calque 2. � 
Sélectionner le Calque 2 s'il ne l'est pas, par un clic sur sa vignette. 
� Activer la commande : Calque, Supprimer.

Modification de l'opacité d'un calque bitmap
� Sélectionner le Calque 1 (encadrement en orange de sa vignette), � 
 Cliquer sur l'Outil Gestionnaire de calques de la Palette d'outils pour le  sélectionner 
 Placer le pointeur de la souris sur une des flèches de direction de la liste de choix 
                                                                                                        (sous Calque 1 et Opacité). 
Cliquer sur cette flèche de direction pour fixer un pourcentage.
 Plus l'opacité du Calque 1 tend vers 0 plus l'image de Fond est visible.

    
   
A

    
B

    
C

Mobilité d'un calque.
Du fait des réglages précédents, le Calque 1 (l'image diapo6.jpg transformée en calque) est mobile.
�  - Sélectionner le Calque 1 (encadrement en orange de sa vignette), 
 - � Vérifier la sélection de l'outil Gestionnaire de calques, de la Palette d'outils sinon le
     sélectionner en cliquant sur son icône.
 -  Cliquer sur l'image affichée. Le pointeur de la souris se transforme en tête de flèche
     blanche dirigée vers la gauche. Rester cliqué et glisser. Le calque se déplace sur l'écran,
     on peut voir le Fond en-transparence (l'image diapo5). � 
 - Annuler cette manipulation ou recentrer exactement le calque par la commande :
   Calque, Centrer le calque, Dans l'image.

    
D



Fixation d'un calque.
Il est possible de bloquer la mobilité d'un calque. 
  - Cliquer sur la vignette du Calque 1 pour sélectionner le calque. 
 - Cliquer sur l'Outil Gestionnaire de calques de la Palette d'outils pour le
   sélectionner. � 
 - Cocher l'option Verrou.

� Un cadenas s'affiche en bas, à droite de la vignette Calque 1. Il n'y a plus la possibilité 
de déplacer le calque avec la souris. Le réglage de l'opacité n'est plus actif.

    
   
E

Non affichage d'un calque.
�  - Sélectionner le Calque 1 s'il ne l'est pas, par un clic sur sa vignette. 
  - Cliquer sur l'Outil Gestionnaire de calques de la palette d'outils pour le 
sélectionner,       s'il ne l'est pas. � 
 -  Décocher l'option Visible du Calque 1. 
�  Un œil barré par une croix rouge s'affiche en bas à gauche de la vignette Calque 1, et
   seule l'image de Fond est visible

    
   
F

Réaffichage d'un calque masqué.
� - Sélectionner le Calque 1 s'il ne l'est pas, par un clic sur sa vignette. � 
 - Cliquer sur l'Outil Gestionnaire de calques de la palette d'outils pour le sélectionner, s'il
   ne l'est pas. 
  - Cocher l'option Visible, l'affichage de l'œil barré par une croix rouge a disparu, le
    Calque 1 s'affiche à nouveau.

    
   
G

Modification de l'affichage des miniatures de calques (vignettes).
Par défaut, les vignettes sont affichées en taille Standard. PhotoFiltre propose 3 autres modes 
d'affichage.
 Activer la commande Affichage, Miniatures des calques. Une coche est affichée devant Taille 
Standard. 
�  - La Barre des calques peut être masquée : sélectionner Masquer  
 - La vignette peut être plus grande : sélectionner Taille large 
 -  La vignette peut n'afficher que le nom du calque (sans sa miniature) : sélectionner Texte.
     Cette option peut s'avérer très utile lorsque le nombre de calques est important.

    
   
H

Réactivation de la mobilité d'un calque
�  - Sélectionner le Calque 1 s'il ne l'est pas, par un clic sur sa vignette. 
  - Cliquer sur l'Outil Gestionnaire de calques de la Palette d'outils pour le sélectionner, s'il
     ne l'est pas. 
 - Décocher Verrou : le Calque 1 est à nouveau mobile.

    
   
I

Renom d'un calque.
Il est possible de modifier le nom des calques � 
- Sélectionner la vignette du calque à renommer 
 -  Sélectionner la commande : Calque, Renommer le calque (ou clic
droit sur le calque sélectionné et cliquer sur Renommer le calque) � 
 - Entrer le nouveau nom dans l'encadré texte de la boite de dialogue affichée � 
  - Cliquer sur OK

    
   
J



 Redimensionnement d'un calque 
Réduire la taille d'un calque (ou l'augmenter : mais attention à la pixellisation !) 
est possible 

 -  Sélectionner la vignette du calque à redimensionner
 - � Activer la commande : Calque, Redimensionner le calque 
     Le calque sélectionné affiche 8 plots carrés autour du calque.
�  - Cliquer sur l'un des plots de redimensionnement : le pointeur de la
    souris est transformé en tête de flèche sans support et une quadruple
     flèche s'affiche

  - Cliquer, glisser à partir du plot sélectionné, la taille du calque est
     modifié proportionnellement au mouvement de la souris.
 
Eventuellement : clic droit sur le calque et cliquer sur Conserver les 
proportions (option cochée par défaut) pour décocher cette option si 
les proportions du calque ne sont pas à conserver.

�  - Lorsque le redimensionnement est effectué, appuyer sur la touche
      Entrée (ou clic droit et cliquer sur Valider).

IMPORTANT : tant que la validation n'est pas effectuée, toutes les 
commandes de PhotoFiltre  restent inactives.

    
   
K

 2 – ENREGISTREMENT D'UNE IMAGE AVEC SES CALQUES

Le grand avantage de travailler sur des calques est de pouvoir modifier chaque 
calque séparément et de conserver l'agencement des calques (pour une 
modification éventuelle) par un enregistrement dans un format propriétaire.
Le format propriétaire de PhotoFiltre  est le format .pfi. 
ATTENTION, seul(s)  pourront lire (ouvrir) ce format.
�  - Commande : Fichier, Enregistrer sous  
  - Windows affiche la fenêtre 
 - Enregistrer sous et propose par défaut comme Type de fichier :  
     PhotoFiltre (*.pfi). 
 -  Cliquer sur Enregistrer

 3 – ENREGISTREMENT D'UNE IMAGE UN FORMAT STANDARD

Le format d'image le plus répandu est le format JPEG lisible par la majorité des logiciels relatifs aux images.
Une image au format .pfi avec ses calques n'est exploitable que dans PhotoFiltre.
Il est donc nécessaire, après enregistrement de l'image obtenue en .pfi d'aplatir cette image c’est-à-dire de 
fusionner les calques (par la commande : Calque, Fusionner tous les calques).
Après fusion des calques, activer la commande : Fichier, Enregistrer sous et sélectionner un format
standard comme le format jpeg

Tu peux  aussi consulter  cette petite vidéo pour 
t'aider à utiliser les calques. Tu suivras étape par 
étape comment procéder :
https://www.youtube.com/watch?v=jusvlG-mqno

https://www.youtube.com/watch?v=jusvlG-mqno
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A – SAISIE du TEXTE 

1.  Lancer PhotoFiltre
2.  Ouvrir une image .jpg par la commande : Fichier, Ouvrir.

3.  Effectuer une copie de cette image par la commande : 
     Image, Dupliquer. 
    Travailler sur cette copie nommée diapo6.jpg(2).
4.  Activer la commande : Calque, Nouveau, Texte... ou cliquer 
      sur l’icône de la barre d’outils. Une boite de dialogue Texte 
     s'affiche à l'écran avec 2 onglets. L’onglet Texte s’affiche par
      défaut.
5.   Dans le cadre Saisie, saisir le texte : Au pays des Navajos, (ex)
6.  Régler les paramètres :

      - le type de Police dans l’encadré Police.
    -  Choisir : Comic sans MS.
     - La taille des caractères (en pixels) dans l’encadré Taille. Choisir : 60

    - Observer l’Aperçu du type de police choisie et de sa taille dans 
       l’encadré Aperçu.
     - le style : Gras et/ou Italique et/ou Barré et/ou Souligné. 
      Cocher : Gras et Italique.
     - la Couleur. Plusieurs possibilités vous sont offertes :
            o soit utiliser une couleur de l’image àl’aide de la Pipette.
              Mode opératoire : placer le pointeur de la souris sur 
              l'image, il se transforme en pipette. Un clic à l'endroit
              de passage de la pipette enregistre la couleur placée
              sous la pipette dans l'encadré couleur de la boite de
              dialogue Texte
     o soit cliquer sur la flèche basse à droite de l’encadré Couleur
               pour obtenir l’affichage de la grille de couleur. Sélectionner
                   une couleur ou cliquer sur Autre couleur pour créer votre
                    couleur.
      - l’Alignement du texte, (au choix, suivant le contexte :  Gauche, 
        Centré, Droite). Cliquer sur Centré.
      - l’Angle : pour une valeur d’angle négatif le texte se place incliné
        (de la valeur de l’angle saisi) du bas vers le haut, pour une valeur
         d’angle positif, du haut vers le bas. Choisir : -10
       - L'option Lisser est cochée, par défaut, la garder cochée. 7.
      - Cliquer sur OK.



B – MODIFICATION et DEPLACEMENT DU TEXTE INSERE 

Le texte est inséré sur un calque : le Calque 1 (calque Texte). Par défaut, le texte inséré est placé au centre de 
l'image affichée.
1. Modification du texte inséré et de ses options. 
        - Double-cliquer sur la vignette sélectionnée du calque (bordure orange autour de la vignette).
           La fenêtre Texte s'affiche à nouveau et vous permet d'effectuer toutes les modifications
            souhaitées. 
        - Cliquer sur OK.
2. Déplacement du texte. Le texte étant inséré au centre de l'image, il est possible de le déplacer dans un
           endroit précis. On peut, pour cela, utiliser soit :

• la souris La vignette du calque Texte 
é t a n t s é l e c ti o n n é e (bordure orange 
autour du calque), ainsi que l’outil 
Gestionnaire de Calques (de la Palette 
d’outils), placer le pointeur de la souris sur le 
texte inséré, le pointeur se transforme en 
tête de flèche dirigée vers la gauche Cliquer, 
rester cliqué, glisser, le texte se déplace, 
relâcher la souris quand vous avez trouvé le 
bon emplacement.

• les flèches de direction du clavier

 Note : en gardant la touche Maj temporaire 
appuyée, le déplacement se fait de 8 pixels à 
la fois, au lieu de 1.

C – ENREGISTREMENT de L'IMAGE

Enregistrer l’image sous le nom de votre choix, par la commande : 
Fichier, Enregistrer sous. 

Deux étapes d’enregistrement vous sont suggérées.

• Première étape : Enregistrement au format pfi 
Lorsqu'une image contient un ou plusieurs calques, par défaut, 
Photofiltre propose le format .pfi lors de l'appel de la commande 
Enregistrer sous 
Note : pfi est le format propriétaire de PhotoFiltre il permet 
d'enregistrer une image avec tous ses calques. Cet 
enregistrement permettra ultérieurement de pouvoir modifier le 
texte et ses options sans refaire toutes les manipulations.

• Deuxième étape : Enregistrement au format JPEG. (jpeg 
ou jpg est un format standard qui permet l’exportation de l’image dans 
d’autres logiciels).
• Activer la commande : Fichier, Enregistrer sous
 • Activer la liste de choix de l’encadré Type.
          Sélectionner    JPEG(*.jpg *.jpg *.jpe *.jfif)
 • Cliquer sur le bouton Enregistrer.
 • Le message ci-contre s’affiche. Cliquer sur OUI.
 • Une deuxième fenêtre s’affiche pour vous inviter à choisir un taux de
compression. Conseil : choisir entre 80 et 100 %, sachant qu’après 
chaque enregistrement en jpg, l’image est toujours compressée donc 
légèrement altérée. • Cliquer sur OK.

IMPORTANT : avant l'enregistrement en jpeg, on peut choisir de fusionner le calque  Texte avec le Fond par la commande : Calque, 
Fusionner tous les calques ce qui évite l'affichage du message de confirmation
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La transparence est une propriété qui permet de définir l'opacité d'une image, c'est-à-dire la possibilité de 
voir à travers l'image et de laisser apparaître des éléments situés en dessous (un fond ou un autre objet 
graphique). En cas d'image transparente, l'arrière-plan est symbolisé par un damier.
PhotoFiltre peut gérer deux modes de transparence : la transparence simple et la transparence par 
couche Alpha.

Donner de la transparence au fond (coloré ou blanc) d'une image permet d'intégrer parfaitement, par 
collage, cette image à une autre image ou à un autre document. L'image n'est pas habillée d'un encadrement 
dû à une couleur de fond

A . Gestion de la transparence

Rendre transparent l'arrière-plan d'une image s'il 
est blanc ou d'une couleur homogène.

1. Lancer PhotoFiltre 
2. Ouvrir l'image : hibis.jpg par la commande : Fichier, Ouvrir.
3. Commande : Image, Dupliquer pour ne travailler que sur cette copie.
4. Activer la commande : Image, Couleur de transparence ...
Une fenêtre Couleur de transparence s'affiche à l'écran.
NOTE : Par défaut, PF7 (ou PFS) choisit la couleur de transparence dans le pixel qui est situé en 
haut et gauche de l'image. Pour choisir une autre couleur de transparence, il faut déplacer le 
curseur sur l'image (il doit prendre la forme d'une pipette) et cliquer sur la couleur souhaitée.

Pour notre exemple, la couleur choisie par défaut par PhotoFiltre 
 est la couleur Noir, ce qui est normal. Le choix de Tolérance, par défaut, 30, 
est un bon compromis. 
Cliquer sur Aperçu puis sur OK si le résultat vous convient

Vous obtenez un résultat ressemblant à l'image de la page suivante.

OBSERVATIONS
o La transparence dans PhotoFiltre  est figurée par un damier noir et blanc.
o Certains outils de la Barre d'outils et de la Palette d'outils ne sont plus accessibles. Ils 
sont grisés. Activer la commande : Image, Mode, RVBA pour corriger cet affichage. Voir la 
gestion de la transparence par couche Alpha plus loin dans le document

5. Avantage de ces manipulations : l'image obtenue peut être copiée puis collée 
(en tant que calque) sur une autre image ouverte dans PhotoFiltre 7. La 
transparence du fond est conservée.

Mode opératoire :
Commande : Sélection, tout sélectionner 
Commande : Edition, Copier 
                    Ouvrir l'image devant recevoir l'image copiée
 Commande : Edition, Coller

6. L'image obtenue peut être enregistrée. 
Dans PhotoFiltre seuls deux formats d'image enregistrent la transparence 
simple d'une image : le format GIF et le format PNG.

Damiers figurant la 
transparence

De nombreux Outils 
sont devenus inactifs





B. Gestion de la transparence par couche Alpha



Créer une nouvelle image à fond transparent
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