Séquence
arts plastiques

I\

Tracer, peindre,
représenter, colorer, s’exprimer



Premiére découverte



PRATIQUER

Invitationa:
Explorer le tracé
et les couleurs
en peignant.

(atelier libre:
jeu de peindre)

TRACER
PEINDRE
REPRESENTER
IMAGINER
EXPRIMER
COULEURS
SUPPORT
POSITION




Susciter l'envie et le
besoin d’apprendre



PRATIQUER

« Bouquet de fleurs (du printemps) ! »

Support : carton grande dimension (1m x O ,5m)
Modalité : petits groupes de 3-4
Matériaux : 3 couleurs primaires
(assiettes réserve) + blanc et noir
a la demande.

1 chiffon

+ 1 petit pot d'eau

+ une palette mélange

+ 1 pinceau /éleve

VERBALISER
Nomme les gestes, les résultats, les difficultés...

Comment avez-vous fait pour représenter vos fleurs ?

Apres avoir fait confronter les réalisations des éléves aux ceuvres d’artistes (points
communs, différences), susciter un questionnement : qu’avez-vous besoin d’apprendre
pour mieux peindre vos fleurs en fonction de votre attention ?

MELANGER - TESTER - ETALER - CHERCHER ,
AJOUTER - RETIRER - REPRESENTER - RESSEMBLER - INTERPRETER
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Apres avoir fait
confronter les
réalisations des
éléves aux ceuvres
d’artistes (points
communs,
différences),
susciter un
questionnement:
qu’avez-vous
besoin d'apprendre
pour mieux peindre
vos Fleurs en
Fonction de votre
intention ?
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ENROLER
EXPLORER
DECOUVRIR
SE QUESTIONNER
Pratiguer (70%)
Verbaliser (30%)

Traces : proc + photos

EXPERIMENTER
CHERCHER
APPRENDRE
Observer
Pratiquer (70%)
Verbaliser (30%)

Traces : productions 2 + photos

REINVESTIR
CREER
IMAGINER
Tisser
Pratiquer (70%)
Verbaliser (30%)
Traces : production 3 + photos

VALORISER
EXPOSER
PARTAGER
Tisser
Pratiguer (70%)
Verbaliser (30%)

Traces : installation exposition

1 séance

Créer les conditions, pow
susciter 'envie
d’apprendre.

Une situation ouverte de
recherche seule ou
collective, qui doit poser
probléme, faire émerger
des obstacles.

Faire prendre conscience
en se confrontant a des
ceuvres et partager
collectivement des
besoins d’apprentissage

Ex.
« Bouquet de fleurs ! »
Ou, « Ga a I'air délicienx ! »

Comment fabriquer des couleurs 7
Quelles touches pour représenter ?
Comment donner une intention par la
peinture ?

3-4 séances

Ce que nous avons besoin
d’apprendre ensemble.

Proposer des situations de
recherche (technique.
plastique, artistique...) pour
trouver des solutions aux
problémes posés en séance
1. La pratique doit étre
centrale et articulée aux
langages oral et écrit. Tous
les temps de la séance sont a
considérer avec des enjeux
d’apprentissage (installation,
pratique, verbalisation, découverte
d’ccuvres, rangement).

Ex.

Séance 1 : Laboratomre des couleurs.
Séance 2 : Création d’un

nmuancier classer, nommer les couleurs.

Séance 3 : Laboratoire des traces.
Séance 4 : Répertoire de traces.
Création d’un affichage.

1-2 séances

Un petit projet pour ré-
investir.

Une situation de recherche
proche de la séance 1 mais
pas identique car risque
d’ennui pour les éléves.
Permettre au éléves de
s’engager et aller jusqu’au
bout d’une démarche de
création en autonomie.
Observer leurs compétences
en construction dans tous les
temps (installation, pratique,
verbalisation, découverte
d’ceuvres, rangement).

jardinen .
(hiver, printemps, ét€, automne -
éhiquette 3 tirer au sort)

Ressources : banque
photographies de jardins de
différentes saisons.

1 séance

Chercher collectivement
un moyen de présenter
toutes les productions

ensemble.
Partager sa
représentation, faire partie
d’un collectif tout en
prenant conscience de sa
singularité. Confronter
sa recherche, celles des
autres aux artistes de
différentes époques.
Quels choix sont
communs ? Qu’est-ce qui
est différent ?

Ex.
Collections de jardins.

Catégoniser par sa1sons et créer
une petite exposition.
Cartels.

Ressource Mélanie Bouron, INSPE Nomandie Caen, 2022-2023



Découvrir, explorer

COULEURS



PRATIQUER

Le laboratoire des couleurs

Cycle 1: Fabriquer et collectionner un maximum de rouge
(ou de bleu, jaune). 1 nuance = 1 support/étiquette

Cycle 2-3 : Fabriquer et collectionner un maximum
d’'orange (ou de vert, violet).
1 nuance = 1 support - étiquette

« Attention a bien remplir tout ton support de la
méme couleur. »

VERBALISER
Nomme les gestes, les résultats, les difficultés...

Comment as-tu fait pour fabriquer le plus de «vert,...»
possible ?

MELANGER - TESTER - ETALER - CHERCHER
AJOUTER - RETIRER - NOMMER



MISE EN RESEAU
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VERBALISER et PRATIQUER
Le laboratoire des couleurs

Sur vos étiquettes, nommer (et légender) vos
couleurs en utilisant les documentaires ou ton
imaginaire.

Assembler les étiquettes du plus clair au plus foncé
pour créer un nuancier.

NOMMER
IMAGINER
COMPARER
CLASSER
ORGANISER
NUANCE




RECHERCHE
DOCUMENTAIRE

Florence Guiraud
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Découvrir, explorer

TRACES - TOUCHES



PRATIQUER
Le laboratoire des traces

Réaliser et collectionner un maximum de traces.
1. Choisir une couleur.
2. Préparer une assiette de peinture.
3. Choisir un support.
4. Choisir un outil.
5. Expérimenter son outil et fFaire un maximum de traces
6. Accrocher la production (séchage)
7. Recommencer sur un autre support

Un support = une trace
1 outil = au moins 7 traces différentes



VERBALISER
Nommer les gestes, les résultats, les difficultés...
Quels gestes (outils?) pour produire toutes ces
traces?
FROTTER
TAPOTER
ETALER
RACLER
MELANGER
PROJETER

MISE EN RESEAU



PRATIQUER

Carnet de traces individuel ou répertoire de traces
collectif.

Fabrique un carnet de traces, pour te souvenir,
collectionner, dessiner, imaginer...

. Choisir un premier support plus rigide pour la couverture.

. Poser les feuilles les unes sur les autres.

. Plier en deux ton tas de feuilles, puis déplie-le.

. Agrafer sur le pli en partant du centre (3 agrafes).

. Plier en deux.

. Avec le massicot (adulte), en positionnant la tranche du
carnet sur le bord horizontal, rogner les trois cotés pour
former ton carnet.

AUV DBDWN=




Expérimenter, créer

MONOTYPE
TRACES ET COULEURS



PRATIQUER LE MONOTYPE

Qu'elle est cette technique ?
C'est une méthode d'application de peinture ou d'encre.
Elle a été inventée par un artiste du 19éme siécle, Edgar DEGAS.
Elle a été utilisée en imprimerie, elle est toujours employée en
arts plastiques.
Il s'agit d'appliquer sur une surface lisse (souvent une plaque de
verre, de métal ou un plateau en pvc) de l'encre a imprimer ou
une peinture a l'aide d'un rouleau.
Puis avec différents outils (existants ou inventés) graver dans
l'encre ou la peinture pour réaliser un dessin ou des effets de
matiére. C'est une technique par retrait.

Enfin, déposer une Feuille de papier sur la plaque, bien
l'appliquer, puis la retirer. L'image est imprimée sur la feuille.

L'image imprimée est unique, elle est nommée Monotype.

https://www.dailymotion.com/video/xiaakm


https://www.dailymotion.com/video/xiaakm

1- EXPLORER

ENCRER ¢

MPRIMER



Edgar Degas avec l'aide de Ludovic-Napoléon Lepic, Le Edgar Degas, Danseuses
Maitre de ballet, v. 1874-1876 vers 1876-1878
Monotype rehaussé a la craie blanche ou détrempe, pastel sur monotype sur papier
565 x 700 (plaque).




PRATIQUER )
2- EXPERIMENTER
Par ex.:
«Le plus de Feuilles (ou Fleurs ?, légumes ? Végétaux?) pOSSible I'»

Choisis ton plateau.
Choisis et étale tes couleurs.
Choisis tes outils et dessine ou grave tes fruits et
légumes dans la peinture...
Imprime et critique pour continuer a expérimenter
Nettoie et recommence!




b




PRATIQUER ,
3- CREER
Par ex. : tempéte sur ce paysage !
ou une salade de Fruits trés appétissante !

Choisis ton plateau.
Choisis et étale tes couleurs.
Choisis tes outils et dessine ou grave
tes fruits dans la peinture...

Imprime et verbalise pour t'améliorer...
Questions possibles :

Quels outils as-tu utilisés ? Quels gestes ?

Quelles couleurs as-tu créées ? Si tu étales moins la peinture,
qu’est-ce que cela pourrait changer?

Comment as-tu fait ces détails ?

Pourrais-tu ajouter d’autres détails ?

En quoi ta salade de fruit a l'air délicieuse ? / A t-on l'impression de
VOir un paysage sous une tempéte ?

Comment faire pour la rendre plus appétissante ?/ comment Faire
pour évoquer la tempéte ?

Nettoie et recommence!






bis
Créer, présenter

PEINTURE
TOUCHES ET COULEURS



PRATIQUER
Exemple 1:

« Jardins ... »

D’hiver, de printemps, d’été, d’automne...

(étiquette a tirer au sort ou a choisir)

Choisis ton support.
Choisis tes couleurs.
Choisis tes outils.
Peins ton jardin !




MISE EN RESEAU
Comment ces artistes ont -ils Fait pour représenter
leurjardin ? Claude Monet

La pie
1868-1869




Gustave Klimt
Jardin de campagne avec tournesols




PRATIQUER

Exemple 2:
Qu’est-ce qu'on mange ? Hum... ¢a a l'air délicieux !

Choisis ton assiette.
Choisis tes couleurs.
Choisis tes outils.
Peins ton repas!




VERBALISER A table !

Mettez la table pour verbaliser

Nommer les gestes, les résultats, les difficultés...

- Quels outils as-tu utilisé ?

* Quelles couleurs ?

- Quels gestes ?

- En quoi votre plat/peinture
a l'air délicieux ?

- Comment Faire pour le
rendre appétissant ?

- Comment as-tu utilisé
le répertoire de traces
et le nuancier des couleurs ?

IMITER
MELANGER
CHOISIR
ETALER
FROTTER
RESSEMBLER




MISE EN RESEAU
Comment ces artistes ont -ils fait pour représenter la
nourriture ?







Que fait 'enseignant.e? ) Que fait I'éléve ? (gestes, réflexions, actions)



LES ARTS
PLASTIQUES

A travers des sit]

tions d'exploration, d'expérimentation et de création, I'éléve sera amené a :

= Proposer des solutions dans des
résolution de problémes.
* Choisir différents outils, médiums|
d'une consigne et les utiliser
* Pratiquer le dessin pour représ,
& un modéle, ou en inventant.

ations de projet, de création, de .

pports en fonction d'un projet ou .
t son geste.
illustrer, en étant fidéle au réel ou .

des graphismes nouveaux.

un vocabulaire adapté

Réazliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes. Créer

Réaliser des compositions plastiques, seul ou en petit groupe, en choisissant et
combinant des matériaux, en réinvestissant des techniques et des procédés.
Décrire une image et exprimer son ressenti ou sa compréhension en utilisant

e

SCULPTER

Fabriquer ou ohsarver un volume,
une sculpture, une architecture
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DOCUMENT : M. Bouron — formatrice ESPE Caen 2017 - Source - bulletin officiel spécial n® 2 du 26 mars

https://arts-plastiquesl.webnode.fr/_files/200004023-0c57d0c580/cycle1%20socle%20et%20pr

0g-54.pdf


https://arts-plastiques1.webnode.fr/_files/200004023-0c57d0c580/cycle1%20socle%20et%20prog-54.pdf
https://arts-plastiques1.webnode.fr/_files/200004023-0c57d0c580/cycle1%20socle%20et%20prog-54.pdf

PLASTIQUES

ARTS

Lenseignement des arts pla¢
critique . Il se construit 3 partir ¢
que dans les références : des
propositions faites par le.

Il ne sagit pas

iques développe particuliérement le potentiel d’invention des éléves, au sein de situations variées et ouvertes favorisant I'autonomie, l'initiative et le recul
=5 éléments du langage artistique : forme, espace, lumiére, couleur, matiére, geste, support, outil, temps . Il explore des domaines variés, tant dans la pratique
in, peinture, collage, modelage, sculpture, assemblage, photographie, vidéo, création numérique... La recherche de réponses personnelles et originales aux
yrofesseur dans la pratique est constamment articulée avec I'observation et la comparaison d’ceuvres d'art, avec la découverte de démarches d'artistes .

» reproduire mais d’observer pour nourrir 'exploration des outils, des gestes, des matériaux, développer ainsi I'invention et un regard curieux .

Cycle 2

o

S'ENGAGER - IMAGINER | CREER —

smEEEEmEms -

¢ S'approprier un élémentdu *y
monde réel (image, fagment da
masiére, objet...) et utiliser sa

Dans toutes les situations d'enseignement proposées chaque éléve doit pouvoir :

mmmm———
b

-

Réaliser une production expressrvel
(peintura, wl:gn. sadptra.) sans :

créativité pour le

Prélever (px lo dazzin, ko découpage,
I photographis, lobzervation, la récaka. ..) H
un fragment du quotidien et par :
des actions iques it
ons plastique (-wm)m
le rendre artistique (magnara,
PoXQs. ).

Détourner son sens, modifier (les
:auurs.lamnele 1a forme),

toutes ces actions auront comme
if de donner au réel une
dimension poétique.

witht
{1
gﬁ

La représentation du monde

DESSIN

% %ﬂmm

OUTLS
'SOURIS — STYLET - CRAYONS
STYLO - FUSAIN - MINE DE

hemmmmEmeE— -y
2l

directement avec la matiére ou les l
matériaux a disposition. :

Rechercher des effets de couleur !
B (mélanga, digrads, contazie..) de texturey
(opaizze. flide, tranzparents, opague...). enu
explorant des outils (graphiques.
p-u:nmx.;:w:n;)euiesge‘ste‘s(mnm1
préciz, zpontans...) Variés.

,-------- --------.~

Les 3 entrées du pr

.

PEINTURE

TECHNIQUES TRADITIONNELLES
TECHMIQUES

o Passer du réel  I'imaginaire en®,

observant son environnement

lChols"mpomtdevue mca&aqu

CISEAUX - STYLETS
MAIN / DOIGTS — SOURIS.

reculer...utliser des outils qul
transforment la perception (varraz
coloraz, lenslez, loupez...)

Rechercher des moyens de
mfnm\e( le réel pour. déformer -!
annner imiter exaqerer faire
réver- susciter des emotions -

raconter...

CRAYONS..

PHOTOGRAPHIE
VIDEO

IMAGE FIXE - MOBILE

,* " Fabriquer une construction *s
+ imaginaire (modelaga. azzemblage..) '
'sans preparanon en expérimentant
H directement avec

. la matiére ou les matériaux a
¥ disposition (agie, beis, canon, pape. ).

‘Creefetexp‘werdesvolmtesen ré- :
des gestes plastiques
.(onnus coller, superposer, modeler,
creuser, pousser, tirer, équilibrer,
orienter, concentrer, disperser...

[
1

[

1 Inventer des constructions, des

1 habitats, pour des habitants de

I Aiﬂeremesnmesﬁ-umig.nu
1 sl - imagnare..). Réaliser des

: constructions éphéméres (cabanes,
3 3biz, paisiz..) & son échelle dans un
1 espace (foxt parc..jouun 1§
1 espace constnuit (cos.cizma.). g
' '
b g

V2 DOCUMENT : M Bouron — formatrice ESPE Caen 2016 - Source : Bulletin officiel spécial n* 11 du 26 novembre 2015

MAINS — MARTEAL.-.

o

INVENTER — RECHERCHER — RATER/RECOMMENCER — EXPERIMENTER — PRESENTER — ETRE AUTONOME

+* Utiiser un langage plastique”s

imaginer et/ou raconter des
histoires.

Expérimenter toutes les
possibilités de la technique du
dessin (varier lez zupportz, cusi...).
Organiser son histoire en une ou

plusieurs parties (compozition,
vignesaz, equifbre...) . Articuler le
texte et limage pour créer des
illustrations, des bd...
Présenter (camet de voyage
imaginaire oulet réel, livre objet,

SCULPTURE

MODELAGE — ASSEMBLAGE — OBJET...

(dessin, peinture, collage... )pour‘

B e e

" Découvrir des effets, des ~*
textures...grace a un travail de
recherche plastique. Créer et
présenter des collections.

Expérimenter avec des outils, des.
supports et des matériaux (en 2 cuen
2 dimanzionz) CONNUS OU NOUVEAUX .

innover...
possibilités du ou des matériaux.
Collecter, inventorier les
expérimentations sous forme par
exemple déchantillons (tdurez, poau,
plumaz, paik=..). de collections (da
zentimentz, dimagez, dobjets

imaginaire=.... ).Le travail peut étre
présenté dans le musée de la
classe ou sous forme d'imagier...

P P ——
N
-

La narration et le

moignage par les images

~e

~
-~

MISE EN SCENE

PRESENTATION - EXPOSITION -
DIFFUSION

E wesde6ansa9ans




Document de travail formation Master Meef 1" degré, Mélanie Bouron et Julie Blouet, INSPE Caen, Centre Alencon - 2021
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