Séquence

arts pla. /\

I\

Photographier, mettre en scéne,
raconter, exprimer...






Premiere découverte



Invitation a ...

Explorer l'appareil photographique ou la tablette
(Fonctions de base).

Explorer:

le cadrage,

le point de vue,
le Flou/ le net...

Trier des photographies,
jouer a catégoriser...

(ateliers libres , supports inducteurs,
Ateliers d’accueil...)

B
AN



Découvrir, explorer



1. Choisir une figurine.

%\W

2. A chaque étape, choisis ton lieu pour photographier
ton animal.




PRATIQUER

re)

Le plus preés possible.

3 photographies différentes




MISE EN RESEAU Des stratégies possibles :

Les Ateliers (i)
Oskar
GROS PLAN
TRES GROS PLAN
DETAIL
EMOTION
CADRER

SE POSITIONNER




PRATIQUER

re)

Le plus loin possible.

3 photographies différentes




MISE EN RESEAU Des stratégies possibles :

VUE AERIENNE
VUE D'EN HAUT
VUE DE DESSUS

VUE EN PLONGE
TOUT PETIT
MINUSCULE

https://www.editionsdesg randepersonnes.co | P LA N T R ES LA RG E

m/portfolio_page/vu-den-haut-marie-poirier-m
ai-2016/

https://www.actes-sud-junior.fr/9782330066338-| http://www.editions-thierry-magnier.com/979103
-bruno-gibert-bapteme-de-l-air.htm 5201708-l-tom-haugomat-a-travers.htm


https://www.actes-sud-junior.fr/9782330066338-l-bruno-gibert-bapteme-de-l-air.htm
https://www.actes-sud-junior.fr/9782330066338-l-bruno-gibert-bapteme-de-l-air.htm
http://www.editions-thierry-magnier.com/9791035201708-l-tom-haugomat-a-travers.htm
http://www.editions-thierry-magnier.com/9791035201708-l-tom-haugomat-a-travers.htm
https://www.editionsdesgrandespersonnes.com/portfolio_page/vu-den-haut-marie-poirier-mai-2016/
https://www.editionsdesgrandespersonnes.com/portfolio_page/vu-den-haut-marie-poirier-mai-2016/
https://www.editionsdesgrandespersonnes.com/portfolio_page/vu-den-haut-marie-poirier-mai-2016/

PRATIQUER

re)

Presque cachée.

2 photographies différentes







PRATIQUER

re)

Au milieu d'un désert.

2 photographies différentes




MISE EN RESEAU
Tatsuya

TANAKA

https://miniature-calendar.c |
om/200810

DECOR
MISE EN SCENE

VUE
D'ENSEMBLE

DETOURNEMENT &

NARRATION

3.2



https://miniature-calendar.com/200810
https://miniature-calendar.com/200810

Expérimenter, créer



PRATIQUER

re)

Ici ca fait peur
en 3 images!




MISE EN RESEAU

'ERES DI

BURDICK

OMBRE

LUMIERE
AGRANDISSEMENT
DEFORMATION
CONTRASTE
PROJECTION
ANGOISSE
MYSTERE

Chris Van Allsburgh, Les mystéres de Harris Burdick, L'école des Loisirs, Paris, 1985



PRATIQUER

re)

Ici tout va bien
en 3 images!




MISE EN RESEAU

N |

ejardin des %
Minimiams

.A'iéin Serres v}
DECOR i |
VINFINENN - R UEI DU T M ONDE
MINIATURE e "

POESIE
DECALAGE
IMAGINAIRE
DETOURNEMENT
LUMIERE



Verbaliser : décrire,
catégoriser, nommer



VERBALISER

o proken Découverte de l'imagier:
Que vois-tu ? Que vois-tu ?
Montrer la notion de détails et
gros plan.

Intention de l'enseignant : ne
surtout pas induire la notion de
gros plan, elle doit étre implicite.

Tri d'ceuvres

Par groupe de 3.

« Vous avez des photographies d’art devant vous.
Classez-les comme vous le voulez. Attention vous devrez
expliquer votre classement aux autres. »

Prévoir si besoin des supports pour matérialiser les
catégories, des post-its (cycles 2, 3) pour nommer les
catégories...



TRIER - CATEGORISER

André Kertész
1927 fils du
téléphone PG

anne garde, 5T,
1983.JPG

SO

doisneau, la Elsa Thiemann,
poterne des Forks, 1930.jpg
peupliers,
1934JPG

giacomelli-venis Haussmann,
ejpg Chrysantheme,
195.JPG

pierre boucher,
nature morte
(charbon),
1945.JPG

pierre boucher,

nature morte (

verre et carafe)),
1935.JPG

|
aurel bauch, Aurel Bauh vue brandt-Nude,jpag
nature morte aux en contre
oeufs, 1930JPG plongee, 1935
JPG

Escalier de Florence Henri La giacomelli-paysa
I'Hotel de chaisejpg ges3.jpg
Beauvais,

1984.JPG

Jean et Albert

henri cartier Jean Modal, vue
bresson, hyere, seeberger, la en contre
1932JPG grande roue, plongée de

1955JPG passants, 1928....

Vivian Maier
Selfportrait
sd.JPG

stettnerR.jpg



VERBALISER

Si les éleves ont des difficultés ou sont loin des attendus, apporter une
aide en indiquant aux éleves de se positionner a la place de celui qui a pris
la photo «ou est le photographe quand il prend la photo, comment se
positionne-t-il ? »

Tri du corpus possible : mise en commun

CADRAGE:
plongée, contre plongée, gros plan, plan moyen, Fflou,
netteté...

SUJET DE REPRESENTATION :
Corps, architecture, paysage, objet, végétation...

EMOTIONS:
Solitude, tendresse, bonheur, angoisse...

Réaliser un affichage avec les notions illustrés par
des clichés du corpus et des productions d’éléves si
elles sont pertinentes.



Créer, présenter



PRATIQUER

Mon école imaginaire !

Prendre une photographie en ayant une intention
liée @ une émotion / une sensation / un sentiment.

Par groupe, choisir une entrée dans la liste*:

Joyeuse (Un parc d‘attraction)

Hantée et mystérieuse

Magique (un chdteau de conte)
Minuscule (école vue par les géants)
Gigantesque (école vue par des fourmis)

« Prendre quatre photographies qui montrent que
votre école est (choix du théeme) ... »

Vous pouvez regardez les affichages pour vous
souvenir de tout ce que nous avons travaillé sur la
photographie



PRATIQUER
Déroulement:
1.Par groupe de 3 ou 4 choisir le theme*

2.Chercher dans l'école les lieux et le cadrage qui
correspondent au théme (cadre carton)

3.Avec une tablette/appareil photo, chaque
éleve réalise sa prise de vue (peut effacer et
recommencer).

4.Projeter, imprimer, verbaliser pour confronter
les propositions.

5.Exposer sa photographie : rédiger son cartel
(legende) et choisir le lieu de présentation.

Critéres de réussite :

Engager des choix (points de vue, cadrages, lumieére...) qui
permettent de donner l'intention voulue a sa prise de vue
photographique de l'école...



Comprendre 'activité d’un éléve :

Quelles activités d’apprentissage? ———»  Quelles actions ? (dans sa téte, avec son
corps, seul, avec les autres...)



Comprendre 'activité d’un éléve :

Quelles activités d’apprentissage? ———»  Quelles actions ? (dans sa téte, avec son
corps, seul, avec les autres...)



LES ARTS A travers des situations d'exploration, d'expérimentation et de création, I'éléve sera amené a : Cyce1
+ Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de « Réaliser une composition personnelle en reprodui des graphi . Créer Enfants
PLASTIQU Es résolution de problémes. des graphismes nouveaux. =
« Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d’un projet ou «  Résliser des compositions plastiques, seul ou n petit groupe, en choisissant et A€ 2 ans @ 6 ans
d'une consigne et les utiliser en adaptant son geste. combinant des matériaux, en réinvestissant des techniques et des procédés.
* Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidéle au réel ou » Décrire une image et exprimer son ressenti ou sa compréhension en utilisant
& un modéle, ou en inventant. un vocabulaire adapté

SCULPTER
Fahriquer ou observer un volume.
une sculpture, une architecture

PEINDRE
- Fabriquer ou ohserver -
une peinture .

ACTIONS

ation / dintention plastiques / techniques et o

e |
i i
e e coem | oiem ! consTuse
Etaen RACENTER coUER i CENTIER. RACONTER | FETRER CUTER
MEAHGE & couEn ! AT AR ! FERESENTER
R REPRESENTER COMDRE : NN TEMOIONER 1 ASSEMBLER
s O i FEMCIHER e i RAZENTER
F— il T o AAADER LN TRACE ' IMAGHER
TSN i COMPOSER ! MOKTRER = REMEMORER ! BvogER
T Sk LLuETRER ! METTAL B St METERE BN SCENE ! POTIONNER
REMPLI REPHESENTER : RACONTER : =
KECOUER SCOICHER E [
| |
SUPPORTS SUPPORTS
PAPIER MAN ENCRE PRIMAIRES ESPACE REEL
Epagsse R DoRGTS GRAPHITE NUANCE ESPACE
oraquE CARTON FED CRAIE CONTRASTE MINLATURE
TRANSPARENTE ot SOURE FASTEL FOMCE coRes
SUPERPOSER ORIET PINCEALD: FUSAIN CLARE boes
SUNTAPOSER CORPS PLUME PEINTURE DésRADE PAMER
RAFIDE EPONGE GOUACHE ¥IVE e
e CET ArsIOUE [er— ke
Doux MATHERES RESSEMBLANTE
AGRESSIF DIVERSES.. IMAGINARE
AGRESSIF Pistes pour proposer et créer des situations adaptées qui favorisent I''maginaire et suscitent une démarche créative centrées sur les potentiels de I'enfant
Produire des sossins, dos peintures, Fraduir dos TRACES un sieglorant Produire des dessins, des peintures, Créor des objats, des assemblages. Créer des objels, des constructions,
s pholographies ou des etinventant des GESTES, des des photographies ou des des dessing pour SE DEPLACER des images pour SE PROTEGER
seulplures en VIVANT, EXPRIMANT QUTILS, des MATERIALIX ot des sculptures pour SE REPRESENTER dans le MONDE REEL ou dens un ﬁ Pltes pour erbar dee sltunbions Secpleeation
atiow en REPRESENTANT des. L RESSEMBLANT - SE DEFORMANT - MONDE IMAGINAIRE
EMOTIONS Fisios pour créor dos shuttons d mpiarmion SE REANVENTANT. Pistes pou créer Gos sustisns T aplorticn
Plistes gour erdes dies situsions dierporaton ot v-crielon ot da craation : cisoau - insartas. -

Phates prsur crvber dus situstions & epleretan

st da création © o portrat
itk - o 1 il

gosio . codec anvman: Lo ireres ot pmers» nginer, sxprizar L B e aoma & iy, aiqiseas Les gséves sont amenes b imagines exprimer
mambres - phofomentige.

Les Gk 5ot smends  imaghes aprimar e interitioen ut ag e imtersties wl agi - o Intontons gt agir: Fekier -

Lis sl ot amerés & imagies, seprimer
e inlirtions ulagi

dos imontions atagir:sc modoior 50 ; ;

i

her - mEper - trarporter - ch

e

M. Bouron — formatrice ESPE Caen 2017 - Source : bulletin officiel spécial n'

DOCUMES

httpSSA:f//aé%s-plastiquesl.webnode.fr/_fiIes/200004023-0057d00580/cyc|e1%2050(:Ie%20et%20pr
0g-o4.p


https://arts-plastiques1.webnode.fr/_files/200004023-0c57d0c580/cycle1%20socle%20et%20prog-54.pdf
https://arts-plastiques1.webnode.fr/_files/200004023-0c57d0c580/cycle1%20socle%20et%20prog-54.pdf

ARTS
PLASTIQUES

Lenseignement des arts plastiques développe particuliérement le p
critique . Il se construit a partir des éléments du langage artistique : for
que dans les références : dessin, peinture, collage, modelage, sculpt

tiel d'invention des éléves, au sein de situations variées et ouvertes favorisant |'autonomie, I'initiative et le recul
espace, lumiére, couleur, matiére, geste, support, outil, temps . Il explore des domaines variés, tant dans la pratique
assemblage, photographie, vidéo, création numérique... La recherche de réponses personnelles et originales aux

Cycle 2

faites par le pr

dans lap
Il ne s'agit pas de reproduire mais d’observer pour nour|

est consta

nt articulée avec l'observation et la comparaison d'ceuvres d'art, avec la découverte de démarches d'artistes .
'exploration des outils, des gestes, des matériaux, développer ainsi I'invention et un regard curieux .

Eléves de 6 ans 3 9 ans

cmmEEEmsmsmsma-.
,' S'approprier un élémentdu 4
B monde réel (imags, kagment de
masére, objet...) et utiliser sa

S'ENGAGER - IMAGINER — CREER —

Dans toutes les situ
INVENTER — REC

ermmmms s —————
X

! a Réaliser une production expressives
(peintur.coliaga, zauptira.) 8ans :

créativité pour le

Détourner son sens, modifier (les
r.oueu!s.lamre 1a forme),

-

DESSIN

TE(}N Tmulﬁxss

dlr'ec\ememaveclamaneceoules:
matériaux a disposition. :
Rechercher des effets de couleur '
(magam )de texture}
(paizze, fiida, onia, opague...). en.
xplotamdesombw
mpm)adesqes:es(muq
préciz, zpontans...) Varies.

maque, Ztaha, monztia,

,-------- mEmsmsns

e

PEINTURE

TECHNIQUES TRADITIONNELLES
TECHNIQUES NUMERIQUES

/! Passer du réel & I'imaginaire en",

1 observant son environnement | histoires. présenter des collections.
Expérimenter toutes les i "
: Choisir un point de vue, un cantaqa ibilités de la technique du Expérimenter avec des outils, des

d'enseignement proposées chaque éléve doit pouvoir : i R
HER — RATER/RECOMMENCER — EXPERIMENTER — PRESENTER — ETRE AUTONOME

*” " Découvrir des effets. des %,
textures...grace 3 un travail de
recherche plastique. Créer et

langage plastiqy
P d (dessin. peinture, collage.. )pour
imaginer et/ou raconter des

supports et des matériaux (en2cuen

'QweleXWEfdﬁsmlme"f%: 3 dimenzianz) CONNUS OU NOUVeAUX

dessin (varier loz zupportz, cuslz...).
: investissant des gestes plastiques

Orgarususmhsm'eenmeou

o,
.
: -
. L 1
H ] '
H ] '
H ] '
H ] '
i i
'
aconnus : coller, superposer, usieurs parties (compozition, ¥ L Explorer, cuisiner, inventer,
e T oun“ Il:s Em se: 1 creuser, pousser, tirer, équilibrer, : o Squifibrs..) . Skmcuer le 1V L toutes les
!ranstonmmlapemepnm(:m— 4 H T 1 texte etlimage pour créer des H H C
coloric, larsilac, loupes..) ' ! Inventer des constructions, des e LI i H
g habitats, pour des habitants de 1
Rechercher des moyens de [ [P 1 Présenter (camet de voyage 1
ransformer le réel pour déformer -4 \  différentes natures (inecs, S § imaginare et e, e e o
étonner - imiter exaggérer - faire ! 1 vickicw - imageaice..). Réaliser des ! bd.). "'3“"971"0'(“‘eane ' '
réver- susciter des émotions - 5 1 constructions éphéméres (cabanes. Ty . '
raconter... H 3 3biz, paiz..) & son échelle dans un 3 motion... )dnﬂuser(blogsne ) [
H [ % pare... H imagée. ] 1
' ' [ g i
' L [ : H
' [ '
. . 3 .

PHOTOGRAPHIE

IMAGE FIXE - MOBILE

-~

VIDEO

SCULPTURE

MODELAGE — ASSEMBLAGE — OBJET...

La narration et le

témoignage par les images

-
’

MISE EN SCENE

PRESENTATION - EXPOSITION -
DIFFUSION






N
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