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Cycle 1

Domaine 5 : explorer le monde: explorer
la matiere: une premiére appréhension
du concept de matiere est favorisée par
l'action directe sur les matériaux des la
petite section. Les enfants s'exercent
régulierement a des actions variées
(malaxer, modeler, morceler, assembler)
Découvrir le monde vivant : lls
apprennent a identifier, désigner et
nommer les différentes parties du
corps. Sculpter : Modeler/ Assembler :
construire, représenter, modeler, tailler,
équilibrer, retirer/ajouter

Travail sur la composition du visage
Les sculptures doivent étre a améliorer
en ajoutant les détails du visage (nez,
bouche, yeux, oreilles, cheveux...)

Les éleves ont un miroir et doivent
sculpter ce qu'ils voient sur leur visage
(la sculpture est a la pate a modeler)
Sculpter du savon

Exploitations pédagog

Cycle 2

Réaliser une production expressive sans
préparation en expérimentant
directement avec la matiére ou les
matériaux a disposition - sculpture:
tailler, modeler, ajouter/ retirer,
empiler, argile, rouleaux, ciseaux,
ébauchoir

Représenter votre visage en 3D avec de
la pate a modeler a partir de votre

hoto et lui donner une émotion.

uis en argile (également en 3D)

Cycle 3

Découverte et expérimentation du
travail en volume (modelage,
assemblage, construction, installation...)
*notions de formes fermée/ouverte, de
contour / limite, de vide/plein,
d'intérieur/extérieur,
d'enveloppe/structure, de
passage/transition, interpénétrations
entre l'espace de I'oeuvre et I'espace du
spectateur

Représentation du réel Exploration du
geste et de l'outil -Sculpture : tailler,
modeler, ajouter, retirer, argile

Faire un premier modele de son visage
en argile : avec les détails du visage,
des cheveux... Les éléves ont un miroir
et doivent sculpter ce qu'ils voient sur
leur visage.

Puis reproduire cette premiére
sculpture en la taillant dans la roche,
dans des blocs d'isolation.



